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Comunita Europea - Programma Leonardo da Vinci — Biennio 2005-2006

Progetto pilota

“Sistema Integrato di SImulazione per la NEgoziazione - SISINE”

Programma

CONFERENZA DI CHIUSURA PROGETTO

Venerdi 30 Novembre 2007 ore 10.00-14.00

www.sisine.net

10:00

10:05 - 10:15

10:15 - 10:30

10:30 - 10:50

10.50 - 11.10

11:10 - 11:30

11:30 - 12:00

12.00 - 12.20

12:20 - 12:50

12:50 - 14.00

Apertura — Prof. Domenico Parisi, (Istituto di Scienze e Tecnologie della Cognizione, Consiglio
Nazionale Delle Ricerche -ISTC-CNR)

Programma Leonardo da Vinci: risultati raggiunti e nuove opportunita — Dr. Franca Fiacco
(Agenzia Nazionale Leonardo da Vinci - ISFOL)

Le nuove tecnologie per ’apprendimento: Serious Gameing e Multiplayer On-Line Role Games
— Prof. Orazio Miglino (Coordinatore del progetto - Istituto di Scienze e Tecnologie della
Cognizione, Consiglio Nazionale Delle Ricerche e Dipartimento di Scienze Relazionali, Universita di

Napoli Federico II)

Il progetto SISINE: obiettivi e risultati raggiunti — Dr. Richard Walzer e Dr. Barbara Benincasa
(Xiwrite s.r.L.)

La metodologia SISINE — Dr. Vindice Deplano (Glaux s.r.1)
Apprendere a negoziare con la metodologia SISINE — Dr. Davide Berruti (Mediazioni)

La piattaforma per il Multiplayer On-Line Games - Dr. Andrea Di Ferdinando (Istituto di
Scienze e Tecnologie della Cognizione Consiglio Nazionale Delle Ricerche - ISTC-CNR)

Coffee break

Esperienze didattiche — Dr. Luisa Nigrelli (TILS S.p.A.. Italia), Dr. Jan Mihalik (PDCS,
Slovacchia), Dr. Wojciech Dymowski (ITTI, Polonia)

Riflessioni e discussione guidata da un osservatore esterno - Massimo Gasparini (Entropy s.r.L.,
Roma)

Saranno allestite delle postazioni informatiche per la visione del software SISINE e del suo funzionamento.

Aula Piaget - Istituto di Scienze e Tecnologie della Cognizione —
Consiglio Nazionale Delle Ricerche (ISTC-CNR)
Via S. Martino della Battaglia 44 00185 Roma - Tel +39 06 44595 201
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